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Es gelten die Turnierbestimmungen des Sudbadischen Ful3ballverbandes, Richtlinien
Stand 2008

Es wird in 2 Gruppen zu je 5 Mannschaften pro Platz gespielt (insgesamt 3 Platze , fur
die Vorrunde sowie die Zwischenrunde 1) Zwischenrunde 2 und Endrunde werden auf
einem Platz ausgetragen

Die Spielzeit betragt 9 Minuten, es wird ohne Halbzeit und ohne Seitenwechsel gespielt.
Es besteht Passzwang.

Die erst genannte Mannschaft hat Anstof3 und spielt links von der Turnierleitung aus
gesehen.

Jede Mannschaft besteht aus héchstens 10 Spielern, von denen jeweils funf (1 Torwart
und 4 Feldspieler ) gleichzeitig auf dem Spielfeld sein dirfen. Auswechseln von Spielern
erfolgt fliegend. Die Auswechslung erfolgt hinter dem eigenen Tor. Gespielt werden darf
nur in Turn oder Nockenschuhe, Stollen oder Abséatze an Schuhen sind nicht erlaubt. Ein
Spieler darf nur in einer Mannschaft spielen und zwar in der er gemeldet ist.

Das Tragen von Schienbeinschonern ist Pflicht, Schmuck ist abzulegen.

Der Torwart darf nur innerhalb des Torraums den Ball mit Hand spielen. Der Torwart darf
den Ball, bei einem Abwurf oder Abstol3, nicht Gber die Mittellinie werfen oder schielen.
Es wird mit Rundumbande gespielt. Tore kdnnen nur aus der gegnerischen Halfte erzielt
werden.

Es gilt die Ruckpassregel

Wird ein Spieler des Feldes verwiesen, scheidet er fir die weiteren Turnierspiele aus. Es
sind auch Zeitstrafen zulassig.

Alle Freist6l3e sind indirekt. Aus einem Eckstol3 kann ein Tor direkt erzielt werden. Bei
Ausfuhrung eines Freistol3es mussen die gegnerischen Spieler mindestens 3 Meter vom
Ball entfernt sein. Bei Vergehen im Torraum gibt es einen Strafstold vom 7 Meter Punkt
aus, dieser ist direkt. Die Abseitsregel ist aufgehoben.

Geht der Ball hinter, oder neben dem Tor Uber die Bande, erfolgt Ful3abstof3. Geht der
Ball seitlich tGber die Bande, wird eingerollt.

Die Bewertung der Spiele erfolgt nach dem Punktsystem. Bei Punktgleichheit entscheidet
die Tordifferenz. Bei gleicher Tordifferenz ist diejenige Mannschaft besser, die mehr Tore
erzielt hat. Ist die Zahl der erzielten Tore gleich, findet ein 7 Meter — Schiel3en statt.

Das Spiel um Platz 3 wird bei unentschiedenem Ausgang durch ein 7 Meter — Schiel3en
entschieden. Das Endspiel wird bei unentschieden nach regularer Spielzeit, um 1x3
Minuten verlangert. Sollte immer noch kein Sieger feststehen, so wird ein 7 Meter —
SchielRen bis zur entgultigen Entscheidung stattfinden.

Sieben Meter — Schiel3en zur Spielentscheidung: Es gelten die Bestimmungen des EIf —
Meter — SchielR3ens zur Spielentscheidung mit Ausnahme, dass finf spielberechtigte
Spieler, auch wenn sie beim Schlusspfiff nicht auf dem Spielfeld waren, mitwirken. Ist
dann noch keine Entscheidung gefallen, setzen die gleichen Spieler das 7 Meter —
SchielRen fort. Sind in einer Gruppe mehr als zwei Mannschaften punkt — und torgleich,
wird zur Ermittlung des Gruppensiegers ein 7 Meter — Schiel3en, jeder gegen jeden,
durchgefihrt. Die Reihenfolge wird durch das Los entschieden.

Es ist ein einfacher Spielberichtsbogen auszufillen.
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